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| DENNE TREDJE

UTGAVEN FORTELLER REDAKT@RENS NOTAT
VI DEG VARE FORSTE
F@LELSER NAR DU
TESTER SPILLET FOR Vart prosjektteam er begeistret Fordi vi allerede har noe vi
F@ORSTE GANG. HVER kan begynne 3 spille, ikke hele spillet enda, men snart. Alle

PARTNER FORTELLER har spilt og notert ned bugs vi oppdaget, og noen uker
SIN EGEN ERFARING senere kom en annen versjon av spillet — Forbedret og med

MED A SPILLE. flere rom og oppgaver for oss & teste igjen. Det er som om

MARJA CARRACEDO, INTRAS

spillet i seqg selv gikk gjennom ulike nivder For & forbedre
egne spillkvaliteter.
Vi vil nd dele med dere hvordan vi erfarer denne prosessen

av videospillutvikling.
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Prosjektet har vartiet ar na. Vi har alle utfert mye jobb mot a skape et spill som vil
hjelpe mennesker inn pa det apne jobbmarkedet og som vil veere et verdifullt verktay
for jobb—coacher og veiledere over hele verden.

Farst. var spillet bare ideer i hodene vare og pa papiret. Det var vanskelig a forestille
seq hvordan spillet faktisk ville se ut. Vi ble svaert glade over a se den ferste
spillversjonen i mars. sa na har vi 3 maneder til 3 erfare spillet og se de kanstante
oppdateringene basert pa alle partnernes tilbakemeldinger.

Vi har alle ulik erfaring med & spille PC—spill. alt ifra noen som har spilt mye. til de som
aldri har spilt for. Dette er til god hjelp for oss for & se spillet fra ulike perspektiver
og gjere de riktige forbedringene. fordi mennesker med spesielle behov har ogsa veldig
ulik erfaring med dataspill. Teamene har kontant kundens behav I fokus for a kunne
skape det beste verktayet.

Forste innsyn I spillet hadde en sann Kwow  effekt pa oss alle sammen. Spillet virket
morsormt og lettvint. samtidig som det bed pa spennende utfordringer. Selvsagt hadde
ferste versjonen noen bugs og smating som trengte forbedring. men det er
interessant a se hvar langt spillet hadde kommet pa tre maneder etter at alle
partnerne hadde samles for & forbedre det mest mulig.

Nivaene pa spillet er ulike. og likevel forbundet til hverandre. Poenget er a gjere det
lettvint for spilleren @ komme inn I det, samtidig som det sakte blir mer utfordrende
og lar spilleren oppdage deres egenskaper og dremmer.

Vi jobber sakte mot retningslinjer. sa job—coachene vil fa et fabelaktig. nyttig spill
med spesielt utviklede retningslinjer som vil hjelpe dem a bevege seq gjennom spillets
historie.



WORK®@BLE PROJECT

Semestral newsletter
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A spille et nytkt spill er alltid utfordrende, i det minste for noen som ikke
er interessert i videospill. Work@ble E-scape room er noe nytt og
annerledes, du starter uten & vite hva det handler om og du finner ulike
personer som gir deg sparsmal som virker enkle, og er ikke s& enkle
likevel. Du trenger & tenke igjennom dine dremmer, og hvorfor de
drommene er viktige for deg, og hva er dine kvaliteter mens du passerer
ulike rom og etasjer. Spillutseendet er ganske enkelt, det er fremdeles
under oppbygging, den har fremdeles mange bugs & rette opp i og er
ikke helt ferdig heller. P4 tross av alt dette, feler du deg nedsenket i en
annen virkelighet. Vi er entusiastisk del av denne kreasjonen og ser frem
til & spille den endelige versjonen.



bedede b i UORK@BLE RROJECT.

Det har veert veldig goy a teste spillet sa langt. Spillet amestra'newsle“e
lekent. og det fanger oppmerksomheten til spilleren
gjennom en personlig erfaring hvor spilleren leerer noe
nytt om seq selv. Vi ser det som noe nytt og nyttig. og
det starter en positiv indre refleksjonsprosess. Vi faler

oss inspirert. og vi tenker over hva dette spillet kan
gjere for mennesker med store eller sma
funksjonsnedsettelser. De kan faktisk finne sine iboende
kvaliteter og verdier og basert pa dette  kjenne seqg
stolte av seq selv.
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