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Mål: Å presentere et gamification-forslag for å jobbe
med våre brukere om jobborientering og
jobbsøkerferdigheter.

Beskrivelse:

Adaptiv strategi som innebar bruk av LEGO-elementer for
å danne tredimensjonale modeller som representerer
forretningsutfordringer og problemer.
Gjennom konstruksjon og bruk av de ulike brikkene
skaper vi metaforer som forteller historier og/eller
symboliserer ikoner.
Dynamikken i metodikken lar alle deltakerne snakke og
eksponere ideene sine, alle har sin tid til å snakke. Alles
kunnskap er gyldig.
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Deltakerne deler meningen og historien som de har tildelt sine egne modeller: en
refleksjonsprosess.
Byggetiden er tydeliggjort.
Tilretteleggeren ber deltakerne bygge en modell med LEGO®.

Fase 1: Utfordringen

Deltakerne bygger sitt svar på byggeutfordringen med LEGO®-klosser.
Metaforer, talefigurer og fortellinger.
Reflekterende prosess, refleksjoner og tanker.

Fase 2: Bygge

Deltakerne bygger sitt svar på byggeutfordringen med LEGO®-klosser.

Alle deler, alle blir lyttet til.
Tilrettelegging av spørsmål med det formål å få deltakerne til å reflektere mer og
dele mer.

Fase 3: Deling

STEG/INSTRUKSJONER
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https://seriousplaypro.com/20
17/05/13/lego-serious-play-
feel-free-to-use-develop-and-
pass-it-on/ LEGO® SERIOUS 
PLAY® has been made available 
by the LEGO Group under a 
Creative Commons licence
‘Attribution Share Alike’: see 
http://creativecommons.org/li
censes/by-sa/3.0/.
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Referanser/ mer informasjon
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Any Question?
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